
こんにちは、横須賀市です。

突然ですが、去年、

始まったとんでもないプロジェクトが帰ってきます。

主役は高校生。舞台は横須賀市役所。

みなさんと現職員が、BIGなテーマにTRY！

デジタルを駆使しながら、ワクワクしながら、はたらく。

その名も「        　　　　　」。

そして今年、第2期が始動。

高校生のみなさん、チャンスです。

未来という大海原を進む力も、

アツい仲間も、ここで見つかる。

横須賀市といっしょに、最高の青春しちゃいません？

いっしょに、
青春しちゃいません？
市役所で。

はたらく課とは
横須賀市役所内に「はたらく課」を設置し、

横須賀市内の高校生と職員で地域のテーマを

解決するプロジェクトを実施。新規事業の

作り方講座、キャリア教育の授業や越境活動

も提供します。

超実践型学習（市の職員と協働で地域のテーマを

深掘り、プランを提案！）、アイデア創出（まち

づくりのテーマでビジネスや政策を立案し、知恵

を振り絞って実践！）、越境経験（普段は出会わ

ない全国の学生や社会人達と知の交流！）

特長

主催：横須賀市経営企画部企画調整課　　委託事業者：株式会社RePlayce
7/15 19:00 ~ 20:00(水)

主催：横須賀市経営企画部企画調整課　　委託事業者：株式会社RePlayce

詳細はこちらから！

はたらく課
WEBサイト

公式
Instagram

応募検討者向けWEB説明会
はたらく課2期についてのWEB説明会を開催！
応募を検討される方はぜひお気軽にご参加ください。

6/16 19:00 ~ 20:00(火)
7/2 19:00 ~ 20:00(木)
7/15 19:00 ~ 20:00(水)

WEB説明会
(金)7/31

23:59
募集締切

(金)8/14　合否発表



プロジェクト内容

参加費無料

・プログラムスケジュール：8月30日（日）～2月20日（土）

・募集期限：6/1（月）～7/31（金）23:59まで

・参加費：参加費無料（※講義の交通費等は自己負担）

・参加対象：横須賀市内に在住、もしくは横須賀市内の高校に在籍する高校生

・募集人数：20名程度

・中高生向けキャリア探究サービス「TANQ BASE」の活用

主催：横須賀市経営企画部企画調整課
委託事業者：株式会社RePlayce

お問い合わせ・ご質問はこちら
横須賀市はたらく課
E-mail：contact@yokosuka-hatarakuka.jp

プロジェクトテーマ

日程 時間 内容 実施場所 備考

8/30 ( 日 )
2026年

2027年

10:00-18:00 はたらく課キックオフ！！ ～チーム結成！横須賀ファンクラブを知ろう～ 横須賀市庁舎 現地参加

9/15 ( 火 ) 17:00-19:00 インサイト／ユーザーヒアリング オンライン（Metalife） オンライン

9/27 ( 日 ) 13:00-18:00 横須賀市フィールドワーク 横須賀市内 現地参加

10/27 ( 火 ) 17:00-19:00 ユーザー体験のデザイン 横須賀市庁舎 現地参加またはオンライン

11/24 ( 火 ) 17:00-19:00 コンセプトメイキングってそういうことだったのね 同上 現地参加またはオンライン

12/15 ( 火 ) 17:00-19:00 アイデアをカタチに！  手を動かすことで見える世界 プロトタイピング入門 同上 現地参加またはオンライン

12/26(土 ) 10:00-17:00 中間発表＆起業家講演 同上 現地参加

１/19 ( 火 ) 17:00-19:00 心を揺さぶるプレゼン術を身につけよう 同上 現地参加またはオンライン

2/20 ( 土 ) 13:00-17:00 成果発表会！ 同上 現地参加

「YOKOSUKA推し活プロジェクト」は、高校生ならではの視点で横須賀の “推した
くなる魅力”を見つけ、SNSなどを通じて発信していく実践型プロジェクトです。景色、
文化、お店、人。まだ知られていない横須賀の “いいね！” を自分たちの言葉と感性
で届け、誰かの「行ってみたい」「気になる」「好きかも」のきっかけをつくります。

（※講義の交通費等は自己負担）

とは？

学校でも塾でもない、社会を先取りして学べる場所。

第一線で活躍する
現役社会人がコーチ

01

対話×実践で
楽しいワークショップ

02

ひとりひとりの挑戦や
進路形成を後押し

04

全国から参加できる
オンライン部室

03

「働くこと」に不安を持つ高校生たちが、社会や仕事、自分について考えを深め、

スキルを磨くためのオンライン部活を提供する『はたらく部』。仕事やキャリア

にまつわる講義やワークショップに加え、高校生が学びを記録し、自分の価値

観を整理・分析するデジタルツールも提供します。

メタバース空間を活用した学びの空間
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